POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

PLAKATOW
Czes¢ 3

Plakaty to ciekawe i atrakcyjne wizualne pomoce naukowe, kt6re czesto mozna otrzymac za darmo od wydawnictw
lub muzedw i sklepdéw. Zapewniajac r6znorodnosé i skupiajac uwage uczniéw, moga stuzy¢ jako kanwa dla wielu
zadan i gier. Oto 10 pomystow na wykorzystanie plakatow podczas zaje¢!

21. Wskaz plakat!

Umiesc¢ trzy lub cztery rozne plakaty (zwigzane z tym,
€zego dzieci juz sie uczyly) na scianach wokot sali.
Powiedz np. ,I can see the seaside!” / ,| can see
some bananas!”. Dzieci stuchajg i szybko wskazujg
plakat, ktérego dotyczy zdanie.

22. Instrukcje

Umies¢ trzy lub cztery rézne plakaty (zwigzane
ztym, czego dzieci juz sie uczyty) na scianach wokot
sali. Podziel uczniow na grupy. Wydawaj polecenia
kolejnym grupom, np. ,Group 1. Walk to the city.
Touch the cinemal” / ,Group 3. Jump to the food.
Touch the fruit!” itd.

23. Utdzcie sie w wyraz

Podziel ucznibw na grupy piecio- lub szescio-
osobowe. Kazda grupa w tajemnicy przed innymi
wybiera jeden z elementow na plakacie. Wyjasnij,
ze zadaniem dzieci jest utozenie liter wybranego
wyrazu za pomocg swoich cial. Daj im kilka
minut na przygotowanie i sprawdz, czy znajg
poprawng pisownie wyrazéw. Nastepnie kazda
grupa prezentuje swoje stowo, podczas gdy
reszta zgaduje.

24. Gtodny krokody!

Ta gra jest wariacjg znanej gry w wisielca.
Na tablicy narysuj rzeke z paszczg krokodyla oraz
osiem kot (kamieni, po ktorych mozna przekroczy¢
rzeke). Narysuj prostego ludzika w kole najbardziej
oddalonym od krokodyla. Wybierz jeden z elementow
plakatu i narysuj na tablicy tyle kresek, ile liter jest
w wybranym wyrazie. Dzieci wybierajg litery. Jezeli
podadzg litere, kidra wystepuje w wyrazie, wpisz jg.
Jezeli podadzg inng litere, wytrzyj ludzika i przerysu;
go do kolejnego kotfa, przesuwajgc go coraz blizej
krokodyla. Zapisuj wszystkie litery, ktére podajg
dzieci. Dzieci wygrywajg, jesli odgadna wyraz,
zanim ludzik zostanie ,zjedzony” przez krokodyla.
Nastepnie dzieci grajg w grupach, wybierajgc inne
wyrazy odnoszgce sie do plakatu.

25. Plakatowe pytania

Podziel ucznidw na grupy i popro$ dzieci, by
przygotowaly po 3-5 pytan dotyczacych plakatu,
np. ,Canyousee ...?" / Is there ... on the poster?” /
,What colouris ...?” / ,How many ... can you see?”.
Nastepnie dzieci kolejno zadajg sobie nawzajem
pytania i zdobywajg punkty dla swojej grupy.
Uwaga: Do kolejnych zadan potrzebne bedg karty
wyrazowe odnoszgce sie do elementéw plakatu.
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26. Pomieszaj i dopasuj

Rozdaj poszczegolnym dzieciom karty wyrazowe zwigzane
z plakatem, ktorego bedziesz uzywac. Dzieci po kolei podchodzg
do plakatu i umieszczajg karty wyrazowe we wiasciwych
miejscach. Kiedy wszystkie wyrazy znajdujg sie juz na plakacie,
popro$ dwoje dzieci, by zaczekaty na zewnatrz sali. Zache¢
pozostatych ucznidw, by przesuneli dwie z kart wyrazowych
tak, by znajdywaly sie w niepoprawnych miejscach. Nastepnie
popro$ pare, by wrdcita do sali i odnalazta niewtasciwie
umieszczone wyrazy oraz poprawita je. Powtorz zadanie
z kolejnymi parami uczniow.

27. Sprawdz ten wyraz

Unos pojedyncze karty wyrazowe, wigczajgc w to rowniez wyrazy,
ktore nie odnoszg sie do zadnych elementow plakatu. Dzieci
patrzg na plakat i klaszczg trzy razy, jezeli dany wyraz odnosi sie
do plakatu, lub krzyzujg rece i pozostajg cicho, jezeli wyraz nie
pasuje do obrazka.

28. Gra druzynowa

Przygotuj dwa zestawy kart wyrazowych do jednego plakatu.
Podziel uczniow na dwie druzyny i rozdaj kazdemu z dzieci po
jednejkarcie. Kiedy wymienisz wybrany element plakatu, dziecko,
ktére ma dang karte wyrazowg, wstaje i podbiega do plakatu,
unoszac wyraz i wskazujgc wtasciwy element planszy. Dziecko,
ktdre zrobi to szybciej, zdobywa punkt dla swojej druzyny.

29. Podziel stowa

Umies¢ trzy lub cztery rézne plakaty (zwigzane z tym, czego
dzieci juz sie uczyly) na scianach wokot sali. Przygotuj do tych
plakatow karty wyrazowe i pomieszaj je. Podziel uczniow na
grupy i rozdaj wyrazy. Dzieci chodzg po sali, umieszczajgc swoje
karty wyrazowe we wtasciwych miejscach na plakatach.

30. Grupy tematyczne

Uzyj kart wyrazowych odnoszgcych sie do réznych plakatow
(zwigzanych z tym, czego dzieci juz sie uczyly). Pomieszaj je
i rozdaj jedng karte lub wiecej kart (w obrebie tego samego
tematu) kazdemu dziecku. Dzieci chodzg po sali, wypowiadajgc
swoje wyrazy i prébujac odnalez¢ inne dzieci, ktére majg
wyrazy nalezgce do tej samej kategorii tematycznej. Kiedy
utworzg sie grupy, popro$ dzieci, by przypomnialy sobie inne
stowa zwigzane z dang kategorig — oprocz tych na plakacie
i kartach wyrazowych. Nastepnie na duzej kartce papieru dzieci
rysuja mape mysli, rozpoczynajgc od nazwy kategorii w srodku
(np. ,Food”) oraz podtytutow (np. ,Meat and fish”, ,Fruit and
vegetables”) znajdujgcych sie w kotach wokot gtéwnej kategorii.
Dzieci rozbudowujg mape przyktadami, dorysowujgc obrazki
i podpisujgc je. Gotowe mapy myslimoga zostac zaprezentowane
na tablicach korkowych Ilub $cianach wokét sali. Mogg
rowniez by¢ rozbudowywane, w miare jak dzieci poznajg
nowe wyrazy.
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